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Erste Einheit: Prolog — Ideensammlung
(2 Stunden)

Als Einstieg horen die Kinder gemeinsam die Wassermusik von Handel. Die Kinder werden nach
ihren Assoziationen gefragt. Alle Ideen zum Thema werden auf der Tafel gesammelt. Anschlie-
Bend bekommen die Kinder anhand von zwei Beispielen Méglichkeiten vorgestellt, Wasser akus-
tisch und visuell festzuhalten. Die Kinder sammeln erste Ideen, wo Uberall in ihrer Umgebung
Wasser zu finden ist. Diese Sammlung ist Ergebnis des ersten Tages und dient als Arbeitsgrund-
lage fir die darauf folgenden Gruppenarbeiten. Bei dieser Einheit kommt es darauf an, den Kin-
dern zu vermitteln genau zuzuhdéren. Welche verschiedenen Wassergerausche gibt es? Wo sind
sie zu finden? Wie kdnnen sie in Bildern und Ténen festgehalten werden? Phantasie und Vorstel-
lungskraft der Kinder kénnen sich hier frei entfalten und sie lernen, aus der Flle der natlrlichen
Gerauschkulisse gezielt ein Gerausch auszuwahlen. Die Medien Fotokamera und Kassettenrekor-
der sind dabei Hilfsmittel, die Gerausche festzuhalten. Gemeinsam planen die Kinder, wo und wie
sie die Wassergerausche in ihrer Umgebung finden und mit Hilfe der Medien aufzeichnen kénnen.
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