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INTERNET-RATSEL

Zeit
10 Minuten

Material
Réatselvorlage (siehe Kopiervorlage), Ratselfragen (siehe Kopiervorlage), Stift

Ziel

=  Die Madchen und Jungen machen sich mit den wichtigsten Begriffen rund um das Internet vertraut.

=  Sie lernen sich im Gesprach (tber die Begriffe und ihre Erfahrungen mit PC-Arbeit) gegenseitig besser
kennen.

Ablauf
Die Spielleitung teilt den Teilnehmerinnen folgende Textabschnitte aus:

1) Das Netzwerk, mit dem alle Computer weltweit verbunden sein kénnen, heit _ T,

2) Ein elektronischer Brief heil3t _ _ A _

3) Wie nennt man die Startseite, die erscheint, wenn Du eine Internetadresse eingibst? A

4) O __ _isteine sehr bekannte Suchmaschine.

5) Wenn Du mit Hilfe von Links im Internet von Seite zu Seite springst, nenntmandas _ U _

6) Wenn sich viele Leute im Internet schriftlich unterhalten, nenntmandas =~ A

7) Welches Gerat stellt die Verbindung vom Computer zur Telefonleitung her und ermogllcht so die
Datenlibertragung von einem Computer zum anderen? EinM

8) Welcher Text stellt eine Zusammenfassung aller wichtigen Informationen zu einem bestimmten
Thema dar und wird in Zeitungen veréffentlicht? ElnA

Die Teilnehmerinnen I6sen der Reihe nach ihre Ratselfrage und tragen das Losungswort an der

entsprechenden Stelle in die leeren Késtchen der Rétselvorlage ein. Bei Bedarf helfen sie sich gegenseitig.

Die Spielleitung nutzt die Gelegenheit, die Teilnehmerinnen die Begriffe erklaren zu lassen bzw. bei

Unklarheiten selber zu erklaren. Das Ratsel eignet sich gut als Vorstellungsrunde, bei der man einen ersten

Eindruck tber die PC-Kenntnisse der Teilnehmerinnen bekommen will.

Musterlésung des Ratsels:

1|1 |[N|T|E|JRIN|E|T

2 EIM|A|I |L
3/ HOM|E|P|A|G|E

4 G|O|O|G|L|E
5 S|U|R|F |E|N

6 | CIH/A|T|T|E|N

7 M| O|D|E|M

8 AIR|T |I |K|E|L
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