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PANTOMIMISCHES SITUATIONSRATEN
Zeit
15 Minuten

Material
Zettel mit den darzustellenden Situationen

Ziel

=  Warming-Up

= Kommunikative Fahigkeiten stérken

= Kreative Darstellungs- und Problemlésungsstrategien entwickeln

= Teamstéarkung

Ablauf

Die Gruppen ziehen jeweils einen Zettel, auf dem verschiedene Situationen stehen, wie z.B.: ,Dein Handy-
Akku ist plotzlich leer...“, ,Du hast Dein Handy zu Hause vergessen“... Anschliel3end spielen die Teams der

Reihe nach ihre Situation pantomimisch vor und die anderen Teilnehmerinnen missen die gesuchte
Situation erraten.

Situationen:

Du bist handysuchtig.

Du hast einen Schock, weil deine
Handyrechnung zu hoch ist!

Du hast aus Versehen das Handy zu Hause
liegen lassen.

www. praxis-umweltbildung.de/handy_web_aktionen.php
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Dein Handy-Akku ist plotzlich leer.

Im Unterricht klingelt plotzlich dein Handy.

Du hast Kopfweh, well du standig aufs
Handy schauen musst.

Du |adst dir Bilder oder Klingelténe per
Bluetooth von einem anderen Handy auf
dein Handy.

Du demonstrierst gegen einen Handy-
masten, der in der Nahe der Schule
aufgestellt werden soll.

Du machst dir Sorgen wegen der Strahlung,
die von deinem Handy ausgeht.

www. praxis-umweltbildung.de/handy_web_aktionen.php

Seite 2



{
_\ Okoprojekt
&Mob;!Spfel ev.

< N

ABLAUFPLAN | MATERIALLISTE SPIELEANLEITUNG ARBEITSAUFTRAG | KOPIERVORLAGE

Du bist SMS-Chat-stchtig.

Du bist handyspielstchtig.

Du bekommst eine SMS, die du nicht
verstehst.

www. praxis-umweltbildung.de/handy_web_aktionen.php
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