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BATTLE:
DIE VOR- UND NACHTEILE DES HANDYS

Zeit
20 Minuten

Material
Kopien fur die Argumentenliste (siehe Seite 2-3)
Kopie der Protokollfolie (siehe Seite 4)

Ziel

= Auseinandersetzung mit den Vor- und Nachteilen des Handys

= Die Vor- und Nachteile gezielt benennen und auch begriinden kénnen

= Eine Gesprachstechnik kennen lernen, die sich gut fur kontroverse Diskussionen eignet

Ablauf

Die Teilnehmerinnen teilen sich in zwei Gruppen auf, die in einem regelgebundenen Rollengesprach

kontrovers die Vor- und Nachteile des Handys diskutieren sollen.

= Gruppe 1 vertritt die Ansicht, dass das Handy der beste Freund des Menschen ist und man nicht mehr
auf diese Erfindung verzichten kann.

=  Gruppe 2 vertritt die Meinung, dass man auf Handys verzichten kann, weil sie den Menschen eher
schaden als niitzen.

Die Gruppen sammeln 10 Minuten lang Argumente. Dabei ist auch wichtig zu bedenken, welche Argumente

die ,Gegner" haben kénnten und was die eigene Gruppe dem entgegen halten kann.

Die Diskussion erfolgt nach folgenden Gespréachsregeln:

Eine Person von Gruppe 1 bringt ein Argument. Eine Person von Gruppe 2 meldet sich, wiederholt das
Argument und bringt ein gutes Gegenargument. Es besteht die Moglichkeit, dass die Gruppe 1 noch einmal
dagegenhalt (allerdings nur begriindet!).

Dann bringt eine Person von Gruppe 2 ein Argument und so fort.

Die Workshopleitung eréffnet die Diskussion mit kurzen einfilhrenden Worten. Zum Beispiel:

.£gal wo man heutzutage hinschaut, fast tUberall sieht man Menschen mit ihrem geliebten Handy in der
Hand. Die einen telefonieren, die anderen spielen oder héren Musik. Man gewinnt fast den Eindruck, sie
kénnen ohne ihr Handy gar nicht mehr leben! Warum ist die andere Gruppe dennoch der Meinung, dass
man auf Handys verzichten sollte, weil sie den Menschen eher schaden als niitzen?*

Daraufhin bringt die Gruppe 2 ihr erstes Argument.

Wahrend des Streitgesprachs protokolliert die Workshopleitung die Argumente und Gegenargumente mit

(hierzu kann die Protokollfolie oder eine Protokolloverheadfolie verwendet werden) und vergibt Punkte, wer
jeweils als ,Sieger” des Battles hervorgegangen ist.
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GRUPPE 1: DAS HANDY ALS FREUND

Auftrag:

Eure Gruppe vertritt die Ansicht, dass das Handy der beste Freund des Menschen ist und dass man
nicht mehr auf diese Erfindung verzichten kann!

Sammelt in den nachsten 10 Minuten alle Argumente, die diese Aussage bestarken.

Uberlegt euch auch, welche Argumente die Gruppe 2 (,Das Handy als Feind“) haben konnte und was ihr
ihnen entgegnen wollt.

Argumente:
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GRUPPE 2: DAS HANDY ALS FEIND

Auftrag:

Eure Gruppe vertritt die Meinung, dass man auf Handys verzichten kann, weil sie den Menschen eher
schaden als nitzen!

Sammelt in den nachsten 10 Minuten alle Situationen und Argumente, die diese Aussage bestarken.
Uberlegt euch auch, welche Argumente die Gruppe 2 (,Das Handy als Freund“) haben kénnte und was ihr
ihnen entgegnen wollt.

Argumente:
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PROTOKOLL DES BATTLES: HANDY — FREUND ODER FEIND?

Gruppe 1.
Handy als Freund

Pkte

Gruppe 2:
Handy als Feind

Pkte
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