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HANDYGESCHICHTE 3: NEU IN DER KLASSE

Auftrag:
Lies folgende Geschichte durch und beantworte die unten stehenden Fragen.

Roland kommt neu in die Klasse. Er ist gerade hergezogen und freut sich darauf, neue Klassenkameraden
und Freunde zu finden. In der Pause versucht er mit einigen Mitschiilern in Kontakt zu kommen. Die
Mitschiler diskutieren die Funktionen ihrer neuen Handys und welches Handy das beste ist. Karla fragt
Roland, ob sein Handy schon eine Videofunktion hat. Roland gesteht, dass er sich gar nicht mit Handys
auskennt, weil er keines hat. Die Mitschuler lachen ihn aus und fragen ihn, ob er noch im Steinzeitalter lebt.
,Dann hast du wohl auch keinen Fernseher und Computer daheim.” Roland wird auch in der nachsten Zeit
immer wieder gehénselt, weil er kein Handy hat.

- Wie fihlt sich Roland vor der Schule und nach der Schule?

- Leben Leute ohne Handy im Steinzeitalter?

- Kann Roland etwas dagegen tun, ausgelacht zu werden?

- Warum hat Roland kein Handy?
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