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HANDYGESCHICHTE 2: DAS ALTE HANDY

Auftrag:
Lies folgende Geschichte durch und beantworte die unten stehenden Fragen.

Tobi wiinscht sich schon lange ein Handy. Zum Geburtstag bekommt er das alte seines Vaters. Es schaut
zwar aus wie ein richtiger ,Knochen* und hat nicht so viele Funktionen wie die neueren Modelle, aber er ist
froh endlich auch eines zu haben. Als er es stolz seinen Freunden zeigt, lachen die ihn aus. ,Wie kann man
nur mit so einem Ding rumlaufen?* Tobi schamt sich fiir sein Handy und nimmt es nicht mehr mit. Am
nachsten Tag, schicken Vera und Matthias eine SMS an alle (auch an Tobi, denn er hat ja jetzt auch eins),
weil sie anstatt abends ins Kino zu gehen, lieber Cocktails trinken wollen. Tobi steht um halb 8 allein und
ohne sein altes Handy vor dem Kino und weif3 nicht wo seine Freunde bleiben.

- Konnt ihr verstehen, dass Tobi sich fiir seinen ,Knochen* schamt?

- Was kann Tobi abends allein vor dem Kino tun?

- Ist es besser gar kein Handy zu haben, als ein altes?
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