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HANDYGESCHICHTE 1: DIE ZUGFAHRT

Auftrag:
Lies folgende Geschichte durch und beantworte die unten stehenden Fragen.

Rita hat Freitag Abend mit ihren Freunden per SMS ausgemacht, am Samstag mit dem Zug nach Starnberg
zum Baden zu fahren. Sie schrieb, dass man die Karten beim Fahrkartenschalter am Bahnhof kaufen kann
und dass sie weil3, wie man vom Bahnhof in Starnberg zum See kommt. Am Bahnsteig sind alle da, nur Rita
nicht. Die Freunde versuchen sie auf dem Handy zu erreichen, aber es ist aus. Die Freunde haben schon
ihre Fahrkarten bezahlt, der Zug féhrt gleich los und sie wissen nicht, wann der nachste Zug geht und ob die
Fahrkarten fur diesen Zug auch noch gelten. Luis sagt, er weil3 wie man zum Starnberger See kommt, aber
was ist mit Rita?

- Warum geht Rita nicht an ihr Handy?

- Was fur Méglichkeiten haben die Freunde?

- Was ware, wenn Ritas Handy nicht aus gewesen ware?
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